
ЗНАТОКИ  ИНФОРМАТИКИ 



• Цель мероприятия: развитие интереса у обучающихся к информатике через 

участие в игре и воспитание стремления к непрерывному совершенствованию 

своих знаний. 

 

Задачи:  

1. создать педагогические условия для воспитания дисциплинированности и 

умения работать в команде, стремления к непрерывному совершенствованию 

своих знаний; 

2. создать педагогические условия для развития логического и творческого 

мышления, внимания и смекалки; 

3. применить имеющиеся знания по информатике в нестандартных ситуациях; 

4. развивать способности и фантазию студентов; 

   5. развивать речь обучающихся; 

   6. воспитывать информационную культуру и любовь к информатике; 

   7. воспитывать умения работать самостоятельно и в группах; 

   8. воспитывать чувство товарищества и взаимопомощи. 

•  



• План мероприятия: 
 
1. Шуточная разминка 
 
2. Приветствие 
 
3. Кто больше?  
 
4. Домашнее задание 
 
5. Блиц-опрос 
 
6. Пантомима 
 
7. Конкурс эрудит 
 
8. Конкурс «Рассказ о техникуме» 
 
9. Подведение итогов 



• Шуточная разминка. «Сосчитать количество цветов на картинке» 



Приветствие. 



 

 

 

Кто больше? 



                      
 
 

                
ИНФОРМАТИКА  



Домашнее задание. 





Блиц-опрос. 
1. Один из объектов операционной системы 

Windows, представляет собой некий контейнер. 

(ПАПКА) 

2. Согласованный набор приемов и правил, 

применяемых для представления и обработки 
чисел. 

(СИСТЕМА СЧИСЛЕНИЯ)  

 



3. Устройство ввода числовой и буквенной 
информации. 

(КЛАВИАТУРА) 

4. Что больше 1 байт или 8 бит. 

(1 байт = 8 бит ) 

5. Как расшифровывается DVD 

(Digital Video Disk) 



6. Специальная программа, которая с помощью 

нескольких последовательно появляющихся окон 
помогает пользователю выполнить некоторую операцию. 

(МАСТЕР) 

7. Кто считается автором самого древнего алгоритма. 

(ЕВКЛИД) 

8. Назовите техническое устройство-аналог мыши. 

(ТРЭКБОЛ) 

9. Что такое браузер? 

(ПРОГРАММА ДЛЯ ПРОСМОТРА ГИПЕРТЕКСТОВЫХ 
ДОКУМЕНТОВ) 



10. Что такое провайдер. 

(ФИРМА, ПРЕДОСТАВЛЯЮЩАЯ ДОСТУП В ИНТЕРНЕТ) 

11. Что такое разрешающая способность экрана. 

(КОЛИЧЕСТВО ПИКСЕЛЕЙ ЭКРАНА ПО ГОРИЗОНТАЛИ И 
ВЕРТИКАЛИ) 

12. Торговое название одного из процессоров INTEL. 

(PENTIUM) 

13. Назовите тип информационной структуры 
представленной в виде дерева. 

(ИЕРАРХИЧЕСКИЙ, ИЛИ МНОГОУРОВНЕВЫЙ) 



14. Каково происхождение слово «калькуляция». 

(ЛАТИНСКОЕ СЛОВО CALCULI (КАМЕШКИ)) 

15.Операция, которую осуществляет принтер? 

(ПЕЧАТЬ) 

16. Синоним слова «истина». 

(ПРАВДА) 

17. Специалист по компьютерам. 

(ПРОГРАММИСТ) 

18. Жаргонное слово «кулер» обозначает. 

(ВЕНТИЛЯТОР ПРОЦЕССОРА) 



19. Какая связь между городом Англии, ружьем/калибра 
30х30 и одним из элементов ПК. 

(ВИНЧЕСТЕР) 

20. Указание на последовательность действий(команд) 
вывода компьютера , которую должен выполнить 
компьютер, чтобы решить поставленную задачу 

обработки информации. 

(ПРОГРАММА) 

21. Свойства алгоритма записываются в виде только тех 
команд, которые находятся в системе 

команд/исполнителя. 

(ПОНЯТНОСТЬ) 



22. Набор взаимосвязанных данных, воспринимаемых 
компьютером, как единое целое, имеющих общее имя, 

находящихся на магнитном или оптическом диске, 
магнитной ленте, в оперативной памяти\или на другом 

носителе информации. 

(ФАЙЛ) 

23. Как называется диск, на котором записана 
операционная система. 

(СИСТЕМНЫЙ, ИЛИ ЗАГРУЗОЧНЫЙ ДИСК) 

24. Принципиальное описание устройства и работы 
компьютера-это 

(АРХИТЕКТУРА КОМПЬЮТЕРА) 



25. Элементарная точка изображения на экране 
дисплея, которой могут быть независимо от других/точек 

присвоены свой цвет и интенсивность. 

(ПИКСЕЛЬ) 



Пантомима. 



Конкурс «Эрудит» 



1 команда. 

1. Действие, производимое с клавишей. 

(НАЖАТИЕ) 

2. Неправильная запись в программе. 

(ОШИБКА) 

3. Переведите на английский язык слово «вычислять» 

(КОМПЬЮТЕР) 

4. Ноль или единица в информатике. 

(БИТ) 



5. Специальная программа, выполняющая 
нежелательные для пользователя действия на 

компьютере. 

(ВИРУС) 

6. Адресуемый элемент памяти. 

(ЯЧЕЙКА) 

7. Строго определенная последовательность действий 
при решении задачи. 

(АЛГОРИТМ) 

8.Указание исполнителю. 

(КОМАНДА) 



9. Проблема, которую надо решить. 

(ЗАДАЧА) 

10. Устройство ЭВМ, служащее для отображения 
текстовой  графической информации. 

(МОНИТОР, ДИСПЛЕЙ) 

11. Графический способ представления информации. 

(БЛОК-СХЕМА) 

12. Символ- разделитель. 

(ПРОБЕЛ) 



13. Простейший прибор для вычислений. 

(СЧЕТЫ) 

14. Гибкий магнитный диск. 

(ДИСКЕТА) 

15. Так называют специалистов в своей области. 

(АС) 

16.Процедура «альтернатива», как ее можно назвать 
иначе? 

(ВЕТВЛЕНИЕ, ВЫБОР) 



2 команда  

1. «Мозг» компьютера 

(ПРОЦЕССОР) 

2. Взломщик компьютерных программ 

(ХАКЕР) 

3. Валюта, в которой получает программист зарплату в Индии 

(РУПИЯ) 

4.Популярный среди школьников вид компьютерных 
программ 

(ИГРА) 

 



5. Многократно повторяющаяся часть 
алгоритма(программы) 

(ЦИКЛ) 

6. Указатель местоположения на экране 

(КУРСОР) 

7. Состояние, в котором включенный компьютер не 
реагируют на действия пользователя 

(ЗАВИСАНИЕ) 

8. Место хранения информации 

(ПАМЯТЬ) 



9. Специальные правила, определяющие принцип 
построения слов и предложений 

(СИНТАКСИС) 

10. Начинающий пользователь 

(ЧАЙНИК) 

11. Как на компьютерном жаргоне называется 
совокупность аппаратных средств 

(ЖЕЛЕЗО) 

12. Всемирная глобальная сеть  

(ИНТЕРНЕТ) 



13. Карманное вычислительное устройство. 

(КАЛЬКУЛЯТОР) 

14. Знак, используемый для отделения целой части от 
дробной в информатике 

(ТОЧКА) 

15. Как называется человек – фанат компьютерных игр 

(ГЕЙМЕР) 

16. Числовое представление мнения преподавателя о 
работе ученика 

(ОЦЕНКА) 



Конкурс  

«Рассказ о техникуме» 



Итоги мероприятия. 


